SKRIPSI

PEMANFAATAN GAME QUIZIZZ PADA PEMBELAJARAN
PAI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA KELAS XI DI SMA PANCASILA MOJOWARNO
JOMBANG

Nama : Lalu Muhammad Satar Husaini
NIM: 2022.112.01.153

PROGRAM STUDI S-1 PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS TARBIYAH
IAl AL URWATUL WUTSQO JOMBANG
2026






PEMANFAATAN GAME QUIZI1ZZ PADA PEMBELAJARAN
PAI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA KELAS XI DI SMA PANCASILA MOJOWARNO
JOMBANG

SKRIPSI
Diajukan Untuk Memenuhi Syarat Penyusunan Skripsi Sarjana (S-1) Program Studi Pendidikan

Agama Islam

Nama : Lalu Muhammad Satar Husaini
NIM: 2022.112.01.153

Dosen Pembimbing:
Achmad Abdul Munif, M.Pd.I.

PROGRAM STUDI S-1 PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS TARBIYAH
IAl AL URWATUL WUTSQO JOMBANG
2026



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi oleh Lalu Muhammad Satar Husaini NIM. 2022.112.01.153, telah dipertahankan di
depan tim penguji pada tanggal 30 juni 2026.

Tim Penguji:
Nama Tanda Tangan Jabatan

Dr. Moch. Sya’roni Hasan, M.Pd.1. ’A:‘ Ketua Program Studi

Sugiyanto, M.Pd. ] Zj Penguji I
Solimin, M.Pd. W Penguji I

/74
Ahmad Abdul Munif, M.Pd.L. % Penguji 111/
: = Pembimbing

Mengetahui,

ii



SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI

Saya mahasiswa Institut Agama Islam Al-Urwatul Wutsqo Jombang jenjang

. Sarjana:
Nama d Lalu Muhammad Satar Husaini
NIM " 2022.112.01.153
Program Studi : Pendidikan Agama Islam (PAI)

Alamat/No. HP : Lombok Tengah, NTB/083832488187

Dengan ini menyatakan deﬁgan sebenarnya bahwa skripsi saya yang berjudul
“Pemanfaatan Game Quizizz pada Pembelajaran PAI untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas XI di SMA Pancasila Mojowarno” adalah hasil

karya saya sendiri dan bukan merupakan hasil dari tindakan plagiasi.
Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan pénuh kesadaran. Apabila di

kemudian hari terbukti/dal.)at dibuktikan bahwa skripsi ini hasil dari tindakan

plagiasi, saya bersedia menanggung segala akibatnya.

Jombang, 6 Januari 2026

Yang menyatal.(an,

Lalu Muhammad Satar Husaini



SURAT PERNYATAAN
PERTANGGUNGJAWABAN KUALITAS PENULISAN

SKRIPSI
Yang bertanda tangan di bawabh ini:
Nama : Lalu Muhammad Satar Husaini
NIM : 2022.112.01.153
Program Studi  : Pendidikan Agama Islam (PAI)
Alamat/No. HP : Lombok Tengah, NTB/083832488187

Telah menyelesaikan ujian skripsi pada tanggal 30 Juni 2026. Dengan ini
menyatakan bahwa saya telah merevisi skripsi sesuai standar Institut Agama Islam
Al-Urwatul Wutsqo atas petunjuk dosen pembimbing sesuai masukan para penguiji.

Oleh karena itu, dapat dijamin kualitas penulisan skripsi, meliputi:

1. Tata tulis
2. Metodologi penelitian
3. Substansi
4. SNPT dan KKNI
Demikian surat pernyataan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Mengetahui,

Jombang, 10 Juli 2026

Dﬁ&ibimbing kripsi Yang menyatakan,

Ahmad Abdul Munif, M.Pd.l. Lalu Muhammad Satar Husaini




MOTTO

A gl (K

“Setiap zaman memiliki sarana (media) yang sesuai dengan

zamannya " (Magolah)

“Guru harus menyesuaikan metode pembelajaran dengan kondisi peserta didik,

termasuk memanfaatkan media pembelajaran yang menarik”
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